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‘ | g 3 cartes du méme clan avec | & g 3 cartes du méme clan avec
\ . bk | A e des chiffies qui se suivent. S | sis "3 des chiffires qui se suivent.

3.Le Clan

3 cartes du méme clan.

4.La Mélée
3 cartes de clans différents
qui se suivent.
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3.Le Clan

3 cartes du méme clan.

4.La Mélée
3 cartes de clans différents
qui se suivent.

5.La Horde
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' l \ 3 cartes quelconques. 3 cartes quelconques.
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Aide de jeu pour le jeu Schotten-Totten réalisée par Sylvain.
Disponible sur http://www.JeuxADeux.com




